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LICENCIATURA E
ANIMACION DIGITAL

Y VIDEOJUEGOS

PERFIL DEL PROFESIONAL

DESCRIPCION
La Licenciatura en Animacién Digital y Videojuegos busca formar especialistas

en las aplicaciones de las grdficas computacionales como la Multimedia, los
Videojuegos y la Animacién Digital para incursionar en los actuales y nuevos

mercados del enfrenamiento y la difusién de la informacién.

La Imaginacién y Creatividad juegan un rol importante para generar historias,
ambientes y personajes de todo tipo que luego serdn plasmados a través del
Modelado y Animacién Tridimensional por computador, delineard su guién

y sus personaijes implementando motores gréficos.

OBIJETIVOS

e Formar profesionales dedicados al estudio y desarrollo de la Tecnologia
Multimedia, Animacién y Juegos de Video para que ingresen y
contribuyan en el Mercado del Entretenimiento mediante la Innovacién,

Creacién, Desarrollo e Implementacién de Nuevas Tecnologias.

¢ Formar profesionales emprendedores con sélidos conocimientos
pragmdticos sobre concepcidn, disefio, desarrollo y comercializacién

de videojuegos.



PERFIL DE INGRESO

CONOCIMIENTOS
e Inglés Bdsico

¢ Dibujo Bésico

o |lustracién

e Composicién digital o manual

e Capacidad de comunicar e
inferpretar conceptos visuales

HABILIDADES

e Comunicacién Efectiva en
forma oral y escrita

e Razonamiento Matemdtico

e Personalidad creativa
e innovadora

e Desarrollo y Concentracién de
actividades psicomotrices

ACTITUDES

® Disposicién para el
trabajo en equipo

® Interés por la expresién visual

e Criticas Constructivas

e Apertura e Interés en
la Lectura e Investigacién

PERFIL DE EGRESO

El licenciado en Animacién Digital y Videojuegos podrd crear videojuegos
y aplicaciones para dispositivos méviles en agencias y burés de publicidad
que realicen entretenimiento interactivo, asi como en compafias de
animacién que desarrollen propiedad intelectual en 2.5D, 3D vy efectos
visuales VFX para la industria de la publicidad y el cine.

PUESTOS A DESEMPENAR

e Desarrollador de Videojuegos
para dispositivos méviles

e Creador de contenido para
la Industria del Videojuego

* Animador para la Industria de
la Publicidad, Mercadotecnia
y el Cine

® Productor audiovisual para
mdltiples formatos



PLAN 2020 LICENCIATURA EN COD. 010811

ANIMACION DIGITAL Y VIDEOJUEGOS

CICLO n.° ASIGNATURA uv

CcODIGO REQUISITO

1| MECO |Métodos de Disefio y Creatividad 4| Buchiller
2 | TEDT |Tecnicas de Disefio | 4| Bachiller
3 | DNAT |Dibujo del Natural | 4| Bachiller
I 4| DUIT |Dibujo Lineal | 4| Bachiller
5 | DVEO |Diseno Vectorial 4| Bochiller
6 | TICT |Tecnologigs de la o 4| Buchiller
Informacion y las Comunicaciones | )
7 | INGT |Inglés| 4| Bachiller
8 | MIIO |Métodos y Técnicas de Investigacion 4| Bachiller
9 | FGRO [Fotografia General 4| Buchiller
10 | IAPO |[llustracion Aplicada 4| Tecnicos de Disefio |
I 11| ANDO  [Evolucion de la Animacion Digital 4| Bachiller
% I_os(Vldeq}uegos i )
12 | EGDO |Edicion Grfica Digital 4| Disefio Vectorial
13| IO |introduccion ol Lenguaie Visual 4| Dibujo del Notural |
14 | ING2 |nglés I 4 | Ingles |
15 | ESNQ  (Estructuras Narrativas 4| Métodos y Técnicas de Investigacion
16 | SI00  [Stopmotion 4| Fotografia General
17 | CCAQ  |Comics y Arfe Secuencial 4| llustracion Aplicada
1L 118 [ ANDI | Animacion Digital | 4| Edicion Grdfica Digital
19 | TIC2  {Tecnologias de la o 4| Tecnologias de [a
Informacion Blus Comunicaciones |l Informacion y los Comunicaciones |
20 | REOO |Redaccion y Orfogratia 4| Bachiller
21 | STBO | Storyboard 4 | Estructuras Narrativas
22 | AVO |Audio y Video 4 | Stopmation
v 23 | APO | Arte Conceptual 4| Comics y Arfe Secuencial
24 | AND2 |Animacion Digital Il 4| Animacion Digital |
25 | TCCO  |Taller de Cine’y Animacion 4| Comics y Arte Secuencial + Animacidn Digital |
26 | (6EO |Cultura General 4| Bachiller
27 | CPEQ | Creacion de Personajes y Escenarios 4| Storyboard
28 | EFVO | Efectos Visuales 4 | Audio y Video
\" 29 | TMSO |Taller de Mdsica y Sonido 4| hudio y Video
30 | IYRO | llumingcion y Rendering 4| Animacion Digital Il
31| TLO |Taller de Animacion Digital 4| Taller de Cine’y Animacién
32 | EDGO |Fundamentos del Disefio y Jugabilidad 4| Creacion de Personaies y Escenarios
33 | FIVO |Fundamentos de |a Tecnologia de los Videojuegos| 4 | Efectos Visuales
Vi 34 | PBSO |Programacion Bdsica 4| Tecnologias de la o
[nformacion y los Comunicaciones |
35 | MDDO |Modelado 3D 4| llumingcian y Rendering
36 | RGGO |Rigging 4| Taller de Animacin Digital
37 | FUPQ | Fundamentos de Publicidad 4| Métodos y Técnicas de Investigacion
38 | EMNO | Emprendimiento e Innovacin 4| Buchiller
VIL | 39| PIMO |Programacion Intermedia. 4| Programacion Bdsica
40 | SONO | Sociedad de la Informacion 4| Buchiller
41| B0 |Eico 4| Bachiller
42 | (DPO | Comercializacidn de Productos Tecnoldgicos | 4 | Fundamentos de Publicided
vin | 43| DVFO - Diserio Visual y Arte Final 4| Fundamentos del Diserio y Jugabilidad
44| PAVO | Programacion Avanzada ) 4| Programacion Infermedia
45 | SFTT | Softwares para Desarrollo de Videojuegos | | 4 | Programacion Infermedia
46 | PPR] |Prctica Profesional | 4| Softwares para Desarrollo de Videojuegos |
x| 47| ASEl [Asignatura Electiva | 4| Programacion Avanzada
48 | ASE2 | Asignatura Electiva I 4| Programacion Avanzada
49 | SFT2 | Softwares para Desarrollo de Videojuegos Il | 4 | Soffwares para Desarrollo de Videojuegos |
50 | PRAQ |Proyecto de Aplicacign 4| Prdctica Profesional |
X 51 | ASE3  |Asignatura Electiva Il 4| Softwares para Desarrollo de Videojuegos |l
52 | ASE4  |Asignatura Electiva IV 4| Softwares para Desarrollo de Videouegos Il

TOTALES 208

CICLO

IMPAR

CODIGO

TABLA DE ASIGNATURAS ELECTIVAS (ASE)

ASIGNATURA

Juegos para Web y Redes Sociales
Diserio y Desarrollo de Aplicaciones Maviles |
Juegos en Red

Programacién Avanzada

REQUISITO

Programacidn Avanzada
Programacion Avanzada

Animacidn Reel
Bases de Datos
Gestion y Direccion de Proyectos

Softwares para Desarrollo de Videojuegos Il
Softwares para Desarrollo de Videojuegos Il
Softwares para Desarrollo de Videojuegos Il

PAR

REFERENCIAS: UV=UNIDADES VALORATIVAS



EDICION: 24/09/2022

CONTACT CENTER

Edificio de Atencién al Estudiante, contactcenter@ufg.edu.sv
1.er Nivel, Condominio Centro

Roosevelt, 55 Av. Sur, entre % 2209-2834

Alameda Roosevelt y Av. Olimpica,

San Salvador. (O 7554-1471

CENTRO REGIONAL
DE OCCIDENTE

ufgsantaana@ufg.edu.sv
% 2447-3403 | 24412927

Final 9.a Calle Poniente entre
18 y 20 Av. Sur, Santa Ana.
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